21 W krolestwie mrowek
- programowanie na dywanie

Jak wiesz, mrowki to niezwykle stworzenia. Swoje kopce budujg zawsze
w okreslony sposéb. Mrowki ,,komputerowe” robig to oczywiscie zgodnie
z programem. Przeczytaj tekst i rozwigz tamiglowke.

Ekipa budowniczych dostala wiasnie od krélowej

zapis programu rozbudowy mrowiska. Majg stworzy¢

9 nowych sypialni dla 43 mtodych mréwek. Krélowa
podala robotnicom informacje, ile 16zek powinno
znalez¢ sie w pionowych korytarzach, a ile w poziomych.
Odpowiednie liczby zapisata obok wej$¢ do mrowiska.
Niestety, zabraklo informacji, po ile mréwek ma spac

w kazdej sypialni. Jednak sprytni budowniczowie
poradzili sobie z tym zadaniem.

Wpisz odpowiednie liczby.
Pamietaj, ze w zadnej sypialni 1S, ,
sasiadujacej ze sobg w pionie lub ’
W poziomie nie moze znalez¢ sie

taka sama liczba mrowek.
Dla ulatwienia

trzy liczby sg
juz wpisane.
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Mréwka Kornelia petni funkcje kronikarza. z‘&. ,

Ustala i zapisuje, ktéredy inne mréwki

powinny chodzi¢ po jedzenie.

Kornelia stworzyla specjalny kod %

dla drég mréwek. Spdjrz na wzoér

i narysuj drogi dla innych mréwek.

Drogi mogg sie przecinac i nie muszg sie

konczy¢ na gorze planszy.

Pelagia

I

f
f Mrdwka Gienia 3K P 3K L 4K L 2(3K P) 3K L SK

obrot | obrot dwa razy po 3 kroki
3 kroki W prawo | W lewo i 0brot W prawo

g
% Mrdwka 2enobia 2K P 3K L 4K L 4K P 9K
* Mrowka Penelopa K P 2K L 7K L 2K P SK L SK
Penelopa % Mrdwka Pelagia K P K L 2(3K L 3K P 3K P 3K L) 2K

Napisz, co przyniosly mrowki.

(Gienia:

Zenobia:

Penelopa:

Pelagia:

51



21 W krédlestwie mrowek...

Skresl dwa niepasujgce cienie.

Pewnego dnia Zenobia otrzymatla od krolowej takie polecenie:

Idz caly czas prosto. Jezeli napotkasz Sciane z piasku,
skre¢ w lewo. Postepuj tak, dopoki nie wyjdziesz
z mrowiska.

Narysuj mrowke

przy wyjsciu, ktéorym
wyjdzie ona
z mrowiska.
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Starsza od Zenobii Klara dostala od krélowej trudniejsze zadanie:

Idz caly czas prosto. Je§li napotkasz Sciane z ziemi,
skre¢ w prawo, a przy kazdej innej Scianie skre¢ w lewo.
Postepuj tak, dopoki nie wyjdziesz z mrowiska.

Narysuj mrowke
przy wyjsciu,
ktérym wyjdzie
ona z mrowiska.

Mréwka Cecylia bardzo lubi
porzadek. Zawsze ustawia
swoje rzeczy na szafce

w okreS§lony sposob:

Swiece nie mogg stac
koto siebie.

Jedzenie nie moze
sta¢ obok perfum.

Przedmioty czerwone
i zielone nie mogg

sta¢ koto siebie.

Ktore ustawienie spetnia
te wymagania? Zaznacz je.
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