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Program zaje¢ rozwijajacych kompetencje kluczowe z informatyki
W ramach Projektu ,,Przyjazne Przedszkole”

,Nie zatrzymasz postgpu technicznego i1 raczej nie uchronisz dziecka przed
kontaktem z komputerem. Zresztag moze wcale nie trzeba go chroni¢? Dobra
znajomo$¢ obstugi komputera to przeciez cenna, niemal niezbedna, w dzisiejszych
czasach umiejetno$¢. Dlatego warto od poczatku uczy¢ dziecko madrze z niego
korzystac.”

WSTEP

Zadaniem przedszkola jest dgzenie do wszechstronnego rozwoju osobowos$ci
dziecka. W edukacji nalezy uwzgledni¢ warunki, w jakich si¢ ona odbywa.
Wspoélczesna technika ma ogromny wpltyw na zycie 1 rozwoj cztowieka. Bardzo
szybkie tempo rozwoju technik informatycznych wymaga ich znajomosci. Celem
przedszkola powinno by¢ miedzy innymi przygotowanie ucznidow do zycia we
wspodlczesnym §wiecie, ktory trudno sobie wyobrazi¢ bez komputerow. Komputery w
nauczaniu dajg szans¢ odnajdywania 1 wykorzystywania pojawiajacych si¢ coraz to
nowych informacji z zakresu roéznych dziedzin. Urzadzenia oparte na technice
komputerowej sg coraz bardziej powszechne w zyciu codziennym. Lepsze, bardziej
doktadne zdobycie umiejetnosci postugiwania si¢ komputerem, bedzie prowadzito do
wlasciwego sposobu ich wykorzystania. Zabawa jest podstawowg forma aktywnosSci
dzieci w wieku przedszkolnym. Dzigki niej dziecko poznaje otaczajacy je Swiat.
Zabawy z komputerem ¢wiczg spostrzegawczos¢, pamigé, myslenie, koordynacje reki 1
oka, koncentracj¢ uwagi, wszystkie cechy niezbedne do nauki w szkole. Komputer
wprowadza dziecko w $wiat informatyki rozwijajac jednocze$nie samodzielno$¢,
zainteresowania, dostarcza rozrywki. Nauka poslugiwania si¢ nim jest dla dzieci
wyzwaniem, ktore chetnie podejmuja, a drobne trudnosci raczej nie zniechecajg ich do
dalszej pracy. W wychowaniu przedszkolnym podstawa programowa nie zawiera tresci
informatycznych, co jednak nie wyklucza mozliwosci wykorzystywania komputera 1
wprowadzania edukacji informatycznej w roli wspierajacej proces wychowawczo -
dydaktyczny. Zajecia z komputerem powinny odbywac si¢ raz tygodniu 1 zajmowac od
30 do 40 minut. Mozna je realizowa¢ w trzeciej czes$ci dnia lub wykorzysta¢ czas
przeznaczony na zabawe, gdyz dzieci prace z komputerem lubig i traktujg jako
doskonaty relaks.

Cele gléwne:
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Poznawanie komputera Rozwijanie logicznego myslenia
Komputer jako zrodlo wiedzy
Cele szczegotowe:

-zapoznanie z podstawowymi zasadami zachowania si¢ podczas korzystania z
komputera ( odlegto$¢ od monitora, prawidtowa postawa podczas siedzenia na fotelu,
zwrocenie uwagi na to, ze komputer to urzadzenie podtaczone do sieci elektrycznej) -
uzywanie fachowego nazewnictwa podstawowych cz¢sci komputera (klawiatura,
monitor, mysz, kursor itp. -kontrolowane operowanie myszg i klawiaturg komputerowa
- doskonalenie koordynacji ruchow oko-rgka ucho podczas grania w gry edukacyjne -
samodzielne wigczanie 1 wylgczanie komputera, tableta oraz ptyt cd-r .

-przestrzeganie ustalonych zasad korzystania ze sprzetu komputerowego oraz
rozumienie, ze gra taczy si¢ z wygrang lub przegrang -obserwacja 1 wspotudziat
dzieci w drukowaniu dokumentu - utrwalenie poznanych liter i cyfr -proby tworzenia
rysunku graficznego -internet-filmy dokumentalne, kamery on-line np. Arktyka,
kosmos, gniazdo bociana - uwrazliwienie dziecka na zagrozenia wychowawczo-
zdrowotne zwigzane z niewlasciwym korzystaniem z komputera

Metody pracy:

-podajace (informujace, oparte na stowie) — wyjasnienie, opis, rozmowa; -problemowe
(oparte na samodzielnym dochodzeniu do wiedzy) —

dyskusja , burza mézgdéw, metoda sytuacyjna; -eksponujace (oparte na obserwacji) -
praktyczne (dziatanie).

Formy pracy:
- indywidualna - zespotowa -grupowa
Tresci programowe
Sposob realizacji
1.,,Nasz komputer”-zapoznanie z komputerem

-nazywanie 1 rozroznianie poszczegolnych elementéw komputera: mysz, klawiatura,
monitor, drukarka -wtaczanie i wylgczanie komputera

-korzystanie z klawiatury
- utrwalanie poznanych liter

2.,,To jest mysz”- operowanie myszka
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-proby operowania myszg

-korelacja ruchu myszy z ruchem kursora

- swobodne postugiwanie si¢ myszg z funkcjg” kliknigcia”
3. ,,Co moze klawiatura ?”- korzystanie z klawiatury
-przenoszenie znakow a klawiatury na ekran (litery cyfry)
-zastosowanie klawiszy: kierunkowych, enter, spacja itp.
-pisanie prostych wyrazow

-drukowanie dokumentu z pomocg nauczycielki
4.Korzystanie z Programéw edukacyjnych

-szukanie rdznic 1 podobieostw migdzy obrazkami
-nazywanie 1 odrdznianie kolorow

-wypelnianie konturow

-odréznianie 1 nazywanie figur geometrycznych
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- Swiat odlegty i bliski” - poznanie zwierzat polarnych, zorzy polarne;j,

zycia Eskimosow

- przyblizenie pojecia kula ziemska, kosmos -sledzenie Zzycia bociana

5. Poznanie zasad bezpiecznego korzystania z komputera

Uwrazliwienie dzieci na wtasciwe korzystanie z komputera pod opieka osoby dorostej

-odlegto$d od monitora, prawidtowa postawa podczas siedzenia na fotelu, zwrocenie
uwagi na to, ze komputer to urzadzenie podtaczone do sieci elektryczne;j



