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Program zaje¢ rozwijajacych kompetencje kluczowe z informatyki
W ramach Projektu ,,Przyjazne Przedszkole”

WSTEP

Zadaniem przedszkola jest dazenie do wszechstronnego rozwoju osobowosci
dziecka. W edukacji nalezy uwzgledni¢ warunki, w jakich si¢ ona odbywa.
Wspodlczesna technika ma ogromny wpltyw na zycie 1 rozwo6j czltowieka. Bardzo
szybkie tempo rozwoju technik informatycznych wymaga ich znajomosci. Celem
przedszkola powinno by¢ migdzy innymi przygotowanie ucznidow do zycia we
wspolczesnym §wiecie, ktory trudno sobie wyobrazi¢ bez komputerow. Komputery w
nauczaniu dajg szans¢ odnajdywania 1 wykorzystywania pojawiajacych si¢ coraz to
nowych informacji z zakresu ro6znych dziedzin. Urzadzenia oparte na technice
komputerowej sg coraz bardziej powszechne w zyciu codziennym. Lepsze, bardziej
doktadne zdobycie umiejetnosci postugiwania si¢ komputerem, bedzie prowadzito do
wlasciwego sposobu ich wykorzystania. Zabawa jest podstawowa forma aktywnosci
dzieci w wieku przedszkolnym. Dzigki niej dziecko poznaje otaczajacy je $wiat.
Zabawy z komputerem ¢wiczg spostrzegawczo$¢, pamie¢, myslenie, koordynacje reki 1
oka, koncentracj¢ uwagi, wszystkie cechy niezb¢dne do nauki w szkole. Komputer
wprowadza dziecko w $wiat informatyki rozwijajac jednoczes$nie samodzielnos$é,
zainteresowania, dostarcza rozrywki. Nauka postugiwania si¢ nim jest dla dzieci
wyzwaniem, ktore chetnie podejmuja, a drobne trudnosci raczej nie zniechgcaja ich do
dalszej pracy. W wychowaniu przedszkolnym podstawa programowa nie zawiera tresci
informatycznych, co jednak nie wyklucza mozliwosci wykorzystywania komputera i
wprowadzania edukacji informatycznej w roli wspierajacej proces wychowawczo -
dydaktyczny. Zajecia z komputerem powinny odbywac si¢ raz tygodniu i zajmowac od
30 do 40 minut. Mozna je realizowa¢ w trzeciej cze$ci dnia lub wykorzysta¢ czas
przeznaczony na zabawe, gdyz dzieci prace z komputerem lubig i traktujg jako
doskonaty relaks.

CELE PROGRAMU

Cel gtowny

Postugiwanie si¢ komputerem zakresie elementarnym.

Cele ksztalcenia 1 wychowania

- rozwijanie zainteresowan technikg komputerowa, wpajanie podstawowych zasad
postugiwania si¢ komputerem;

- wdrazanie do bezpiecznej, higienicznej rozsadnej pracy z komputerem;

- poznanie regulaminu pracowni informatycznej;

- ukazywanie zastosowania komputera w r6znych dziedzinach zycia;

- ksztalcenie u umiejetnosci samodzielnego rozwigzywania problemow za pomoca
komputera;

- ¢wiczenie spostrzegawczosci wzrokowej

- doskonalenie sprawno$ci manualnych 1 precyzji ruchow, koordynacji wzrokowo
ruchowej;

- wzbogacanie i doskonalenie wiadomosci zdobytych na zajeciach edukacyjnych;
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Bezpieczenstwo, higiena, zasady pracy przy komputerze.

Uruchamianie 1 zamykanie programow.

Korzystanie z klawiatury, myszki, monitora, drukarki, dyskietek, ptyt CD-rom.
Opanowanie poje¢: kursor, pasek narzedzi, lista, okno, ikona itp.

Korzystanie z oprogramowania stuzacego do rysowania 1 malowania.
Korzystanie z gier edukacyjnych wspomagajacych nauke czytania, pisania i
liczenia.

Pisanie wyrazow 1 zdan w wybranych przez nauczyciela edytorach tekstow.
Sigganie do réznych zrodet informacji: encyklopedie multimedialne, stowniki,
Internet.

Zastosowanie komputera w otoczeniu dzieci.

Zakladane osiggnie¢cia dzieci

Podstawowym zatozeniem edukacji informatycznej w wychowaniu przedszkolnym
powinno by¢ oswojenie dzieci z komputerem. Powinny one pozna¢ zastosowanie tego
urzadzenia glownie poprzez zabawe. W wyniku calorocznej pracy dzieci powinny
zdoby¢ nastepujace umiejetnosci:

» zna zasady bezpiecznego postugiwania si¢ komputerem;

* wie, jak przygotowac stanowisko pracy 1 jak je uporzadkowac¢ po zakonczone;j
pracy;

* utrzymuje czysto$¢ 1 porzadek na stanowisku pracy;

« prawidlowo 1 doktadnie wykonuje polecenia;

* potrafi prawidtowo wykorzysta¢ komputer do nauki 1 zabawy;

* postuguje si¢ prawidlowg podstawowa terminologia komputerows;

 umie, w miar¢ swoich mozliwosci, korzysta¢ z oprogramowania komputera;

* dzieli si¢ swoimi pomystami i informacjami z innymi dzie¢mi.

PLAN PRACY
Lp. | Tematyka zajeé Tresci Osiggniecia Liczba
szczegolowe dzieci godzin
1 »Jak komputer obstugiwaé, | -zapoznanie z | -wie jak | 1
W pracowni si¢ | najwazniejszymi zachowywac si¢ w
zachowywaé?” Zapoznanie z | punktami regulaminu | pracowni
budowsg komputera, | pracowni  -przydziat | komputerowej -zna
pierwszymi  czynno$ciami | Stanowisk  pracy - | sSwoje stanowisko
zwigzanymi  z  obshlugg | zapoznanie z pojgciem | pracy -wie co to
komputera. »myszka” - | myszka i wykazuje
wykonywanie prostych | che¢ postugiwania
polecen z | si¢ nig, -wykonuje
wykorzystaniem proste operacje z
myszKi wykorzystaniem
myszKi
2 ,Gdzie  jest  myszka?” | -zapoznanie z | -wylicza elementy | 1
Zapoznanie z  budowa | podstawowymi zestawu
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komputera,
podstawowej
Cwiczenia w  sprawnym
postugiwaniu si¢ myszka,
kolorowanka Swigta Bozego
Narodzenia”, labirynt

przypomnienie
obstugi.

cze¢$ciami komputera:

jednostka  centralna,
monitor, myszka,
klawiatura, = myszka,
drukarka, glo$niki. -
omowienie
wykorzystania
komputeréw w

najblizszym otoczeniu
dziecka -
wykorzystanie prostej
gry do <¢wiczen w
postugiwaniu si¢
myszka i klawiaturg

komputerowego i
zna ich
przeznaczenie -
wskazuje w
najblizszym
otoczeniu
wykorzystanie
komputerow -
postuguje si¢
myszka i
klawiatura podczas
ary

»lle czasu maty stworek
moze patrze¢ w monitorek?”

Ustalanie zasad
bezpiecznego uzytkowania
komputera [ tabletu

Uruchamianie i zamykanie
systemu.

-przypomnienie zasad
bezpiecznego
uzytkowania
komputera i tabletu -
zapoznanie z zasadami
higienicznej pracy z
komputerem  -nauka
uruchamiania [
zamykania komputera
i tabletu -kolorowanie
obrazka ,,zima”

-potrafi
bezpiecznie
postugiwac si¢
komputerem,
tabletem -wie, ze
nie wolno zbyt

dlugo korzysta¢ z
komputera, nalezy
robi¢ przerwy
podczas zabawy z
komputerem -umie
uruchomi¢ i
zamkng¢ komputer

,»Co to pulpit, co ikona zaraz
kazdy si¢ przekona”. Zasady

postugiwania si¢ myszka.
Uktadanie komputerowych
puzzli

-prowadzenie  pojec:
pulpit, ikona -
omowienie
podstawowych
operacji
wykonywanych za
pomocg myszki -
¢wiczenia W
sprawnym
postugiwaniu si¢
myszka- gry, rebusy -
kolorowanka ,,Zimowe

-wie co to jest
pulpit i ikona -
poznaje kursor
myszki -rozréznia
operacje
wykonywane za jej
pomoca:
wskazywanie,
Klikanie,
przecigganie. -zna
réznice pomiedzy
,»kliknieciem” a

zabawy” przeciggnieciem” -
podejmuje  proby
rozwigzywania
rebuséw, bawi si¢
w gry
komputerowe
»lle tajemnic zawiera | -uklad i przeznaczenie | -zna uktad i
klawiatura komputera?” | niektorych klawiszy na | przeznaczenie
Uktad i  przeznaczenie | klawiaturze - | niektorych
klawiatury komputerowej. zapisywanie matych i | klawiszy na
wielkich liter - | klawiaturze -
tworzenie zapisuje male i
komputerowych wielkie litery -
szlaczkoéw -pisanie | tworzy szlaczki
prostych wyrazow: | literowe Vi
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Ola, Ala, Lola, lato,
mama, tata, to

wykorzystaniem
komputera -
przechodzi do
nastepnego wersu

»~My juz duzo potrafimy, z | -utrwalenie termindéw | -postuguje si¢
komputerem si¢ bawimy.” | poznanych na | podstawowymi
Cwiczenia w postugiwaniu | wezesniejszych terminami
si¢ myszka 1 klawiatura, | zajeciach - | zwigzanymi z
nauka umieszczania plyt w | przypomnienie komputerem  -wie
stacji dyskow zastosowania do czego stuza
niektorych  klawiszy | niektore klawisze
klawiatury -zabawy z | klawiatury -potrafi
komputerem z | umiesci¢ ptyte w
wykorzystaniem stacji  dyskow -
aplikacji na tablecie chetnie  wykonuje
wskazane przez
nauczyciela
zadania,
umieszczone na
ptycie -
samodzielnie
wyszukuje  nowe
zadania z plyty
oraz poprawnie je
rozwigzuje
,,Czy komputer nam pomoze | -uruchamianie edytora | -z pomoca
namalowa¢  wiosng¢  na | grafiki- PAINT - | nauczyciela lub
dworze?” Rysowanie | stosowanie samodzielnie
dowolnych obrazkéw | podstawowych potrafi uruchomi¢
wiosennych z | narzedzi graficznych - | edytor grafiki Paint

wykorzystaniem myszy.

zamykanie programu

-wybiera

odpowiednie

narzedzie z
przybornika -
wykonuje  prosty

rysunek zgodny z
podanym tematem
-wypehnia pola
odpowiednim
kolorem

,»Dzisiaj kazdy
przedszkolaczek  pedzlem
namaluje szlaczek.”
Uruchamianie = programow
PAINT

-poznanie  funkcji i
rodzajow  pedzla -
doskonalenie
umiejetnosci
operowania kolorem

-potrafi uruchomi¢
edytor grafiki Point

-wybiera
odpowiednie
narzedzie z
przybornika -
wykonuje  prosty
rysunek lub
szlaczek z

wykorzystaniem
pedzla

»Zaraz w podroz wyruszamy
z figur zamki uktadamy,
zamki domki 1 rycerzy i

-poznanie  gotowych
elementdéw  narzedzi
edytora grafiki do

-wykorzystuje
gotowe narzedzia
do rysowania figur
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ksigzniczke ~w  szklanej | rysowania figur | -rysuje prosta
wiezy.”  KreSlenie  figur | ptaskich kompozycje z figur
geometrycznych. ptaskich - koloruje

wykonang
kompozycje

10 | . W detektywow sie bawimy | -wykorzystanie  lupy | -potrafi powigkszac | 1
z lupa wszystko | do precyzyjnego | i przywracaé
wysledzimy.” Do czego | zamykania ksztattow, | naturalne rozmiary
potrzebna nam lupa. wykanczania linii, | obrazom -

rysowania I | precyzyjnie rysuje
wypelniania drobnych | drobne elementy
elementow

11 | ,.Krzyzowki rozwigzujemy | -rozwigzywanie -potrafi  umiesci¢ | 2
nad rebusami glowy | rebusow i krzyzowek - | plyte w  stacji
tamiemy.” Zabawy z | uktadanie dyskow -wybiera z
wykorzystaniem  aplikacji | komputerowych puzzli | programu
»Krzyzowki.” -kolorowanie interesujace g0

obrazkow ¢wiczenia i
rozwigzuje je z
pomoca
nauczyciela lub
samodzielnie

12 | .Liter bardzo duzo znamy, | -poznanie budowy i | -odnajduje 2
notatnik uruchamiamy.” | uktadu klawiatury - | odpowiednie litery
Uruchamianie programu | uruchamianie i znaki na
Notatnik. programu notatnik - | klawiaturze -

poznanie klawisza | zapisuje proste

Backspace, Delete, | wyrazy i zdania -

spacji, Enter poprawia
popetnione btedy

13 | .,0 higieng i zdrowie dbamy | -odszukiwanie - potrafi otworzy¢ i | 2
[ innych do tego | aplikacji [ ich | uruchomi¢
namawiamy”  zabawa  z | otwieranie aplikacje
aplikacja - postgpowanie | - postepuje zgodnie

zgodnie z zasadami | z zasadami

ary

14 | ,Porzadki robimy i o ziemi¢ | - odszukiwanie | - potrafi otworzy¢ i | 2
dbamy” zabawa z aplikacjg | aplikacji i ich | uruchomié

otwieranie aplikacje

- postepowanie | - postepuje zgodnie

zgodnie z zasadami | z zasadami

ary

15 |,, My matematyki si¢ nie | - otwieranie aplikacji i | - potrafi otworzy¢ | 2
boimy w kodowanie si¢ |stron z  zadaniami | aplikacje i ja
bawimy” — programowanie i | matematycznymi uruchomi¢
kodowanie - rozwigzywanie zadan | - przestrzega zasad

z kodowaniem gry

- zabawa z aplikacja

,,Kulki”

16 | ,,Rozrywka z | -korzystanie z  gier | -potrafi uruchomié | 2
komputerowymi grami , my | komputerowych - | gre -potrafi ocenié,
wszyscy to uwielbiamy.” | uruchamianie aplikacji | czy gra jest
Zabawy z komputerem. -koniecznosé pozyteczna -wie, ze

starannego wyboru | gry nie powinny
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gier -  zagrozenia | zawieral takich
zwigzane z  grami | elementow jak
komputerowymi przemoc, agresja,
bezmyslne
niszczenie
17 |.,,O Dniu Matki pamictamy, | -rysowanie laurki dla | -potrafi
laurki  dzi§ wykonamy.” | mamy z wykorzystanie | samodzielnie lub z
Wykorzystanie  zdobytych | dowolnie  wybranych | pomocg
umiejetnosci pracy Z | przez dziecko | nauczyciela
komputerem do wykonania | narzedzi: olowek, | wykona¢ rysunek,
laurek. pedzel, gotowe | wyszukac
narzedzia edytora | gotowych Kartek z
grafiki zyczeniami -pisze
proste  zyczenia,
podpisuje si¢ pod
praca
18 |, W encyklopedii znajdziemy | -poznanie dostepnych | -zna dostepne
to, czym si¢ interesujemy.” | programow programy
Wyszukiwanie wiadomosci | multimedialnych - | multimedialne -
w ,,Encyklopedii dla dzieci.” | uruchamianie umie umiescic¢
wybranej encyklopedii | ptyte¢ w  stacji
-zasady wyszukiwania | dyskow -potrafi
informacji na dany | przeglada¢ podane
temat informacje z
pomoca
nauczyciela lub
samodzielnie
19 |,Czy komputer catkiem | -zapoznanie z|-wie co to jest
maly, moze $wiat pomiesci¢ | terminem Internet - | Internet -potrafi
caly?” Pierwsze kroki w | otwieranie uruchomic
Internecie. przegladarki - | przegladarke
przegladanie stron - | internetowa -Z
otwieranie stron dla | pomoca
dzieci nauczyciela lub
samodzielnie
wpisuje adresy
stron dla dzieci -
rozlagcza si¢  z
Internetem
20 |.,Co umiemy - pokazemy.” | -dowolna  praca z | -potrafi  wykonac
Wykorzystanie  zdobytych | komputerem  wedtlug | dowolng prace przy
umiejetnosci  do realizacji | zainteresowan i | pomocy komputera
wlasnych pomystow. zdobytych -prezentuje  Swoja
umiejetnosci dzieci prace
21 | Wakacje powitamy swoj | - wykorzystanie | -  zna  funkcje
filmik wykonamy aparatu w tablecie w | aparatu
celu wykonania zdje¢, | Potrafi ~ wykonaé
- wykonanie selfi i | selfi
obrobka zdjecia - z pomoca
-wybor muzyki nauczyciela
- potaczenie z muzyka | wykonuje montaz

filmiku




