
05.03.2021r. (czwartek) 

 

Temat: Co mądra głowa nosi na głowie? 

 

Czego nauczysz się na dzisiejszych zajęciach? 

- będziesz uczestniczyć w rozmowie na temat wysłuchanego tekstu 

- poćwiczysz dzielenie wyrazów na głoski i sylaby 

- poznasz dwuznak „cz” 

- rozwiążesz zadania tekstowe 

- rozwiążesz zadania na dodawanie i odejmowanie w zakresie 16 

 

EDUKACJA POLONISTYCZNA 

1. „Co na głowę?” – praca z tekstem (czytanka str.30, 31) 

- Wysłuchanie tekstu czytanego przez nauczyciela. 

- Wypowiedzi na temat wysłuchanego tekstu i łączenie go z ilustracją. Ustalenie, kto 

jest bohaterem opowiadania. Omówienie jego przygody. 

- O co można zapytać? – układanie pytań do tekstu. 

 

2. W prowadzenie dwuznaku „cz” 

- Wyszukiwanie w tekście wyrazów z dwuznakiem „cz”. 

- Podział na głoski wyrazów z „cz” np. cz-a-p-k-a, Cz-a-r-e-k, cz-o-s-n-e-k, k-l-u-cz, 

z-n-a-cz-e-k, cz-e-k-o-l-a-d-a, w-a-r-k-o-cz, w-ł-ó-cz-k-a, d-r-e-sz-cz-e. 

 

Samodzielne pisanie dwuznaku „cz” (ćwiczenie do języka polskiego str. 23). 

 

Zadanie 1/23 (ćwiczenie do języka polskiego) 

Rozwiązywanie rebusów. Zapisywanie rozwiązania. 

 

Zadanie 2/23 

Układanie wyrazów z rozsypanych sylab. Przepisywanie powstałych wyrazów. 

 

Zadanie 3/24 

Łączenie pasujących wyrazów. Zapisywanie powstałych par. 

 

Zadanie 4/24 

Odczytywanie wyrazów. Wykreślanie wyrazu niepasującego. 



EDUKACJA MATEMATYCZNA 

Doskonalenie dodawania i odejmowania w zakresie 16. 

Zadanie 1/21 (książka do matematyki str.21) 

Przeliczanie w zakresie 16. Zapisywanie działań w zeszycie. 

Zadanie 2/21 

Przeliczanie przedmiotów. Liczenie typu: który z kolei. 

Zadanie 3/21 

Rozwiązywanie zadania z treścią. Zapisywanie działania w zeszycie. 

Zadanie 1/30 (ćwiczenie do matematyki str.30) 

Rozwiązywanie działań w zakresie 16. Kolorowanie okienek według kodu. 

Zadanie 2/30 

Rozwiązywanie zadania z treścią.  

Zadanie 3/30 

Tworzenie szlaczka według własnego pomysłu. 

 

EDUKACJA PLASTYCZNA 

Kolorowanie obrazka związanego z wizytą u lekarza.  

Wyszukiwanie różnic pomiędzy obrazkami (dodatkowe karty pracy, z koszulki) 

 

 


