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Drodzy czytelnicy zblizajg si¢ wakacje, czas odpoczynku, realksu, ale tez
drobnych szalenstw i niezapomnianych przygod. Niektorzy spotykajq sie z
przyjaciotmi i wspdlnie Swietnie si¢ bawiq, inni wybierajq si¢ na rodzinne
wyjazdy. Nikt nie siedzi w domu, kiedy za oknem mamy stoneczng, pigkng,
zachecajgcq do wyjscia pogode. Jednak wszyscy musimy pamigtal, ze dobra
zabawa nie zwalnia nas z obowigzku dbania o swoje i innych bezpieczenstwo.

Bezpieczenstwo w podroZy

* Nalezy stuchac polecen obstugi lotniska, personelu
samolotu, czy pociggu,

* W kazdej podrozy przyda sie telefon komorkowy z
zapisanymi numerami alarmowymi: 112 — centrum;
powiadamiania ratunkowego, 997 — Policja, 998 —
Straz Pozarna, 999 — Pogotowie ratunkowe;

* Podrozujgc srodkami komunikacji publicznej bgdz
czujny, zwlaszcza, gdy panuje ttok — tatwo pasé ofiarq ztodziei kieszonkowych;

* Pienigdze podziel na czesci i schowaj w kilku kieszeniach. Nawet, jesli
padniesz ofiarq ztodzieja, stracisz tylko czes¢ sumy;

* Bqdz ostrozny zawierajgc nowe znajomosci. Odmawiaj, jesli nieznajoma osoba
chce cie czyms poczestowaé. Nie masz przeciez pewnosci, co to jest;

* W nieznanym miejscu tatwo zablqdzié¢ i nie zdqzyc¢ na odjazd. Dlatego w
trakcie postojow unikaj oddalania sie od autokaru, czy pociggu,

* Bagaz pozostawiony bez opieki to okazja dla ztodzieja! Torby i plecaki, staraj
sie nosi¢ z przodu lub pod ramieniem — zamknieciem do siebie. Dzieki temu
zawsze bedziesz miat je pod kontrolg i nie pozwolisz sie okrasc,

» Wsiadajgc i wysiadajqc z zatloczonego pociggu bgdz szczegolnie ostrozny.
Latwo sig¢ potkng¢ i wpas¢ pod kota. O ile to mozliwe wysiadaj na te strong
pociqgu, gdzie nie ma torow

Bezpieczne wakacje nad morzem

» Kagp sie tylko w miejscach dozwolonych — pod
czujnym okiem ratownika morskiego;

* Nie skacz do wody w miejscach do tego
nieprzystosowanych- fatwo jest uderzy¢ gtowg w
podwodng przeszkode, ale wyleczy¢ zlamany
kregostup bardzo trudno,

* Wchodzgc do wody najpierw ochtodz ciato —
ochronisz organizm przed szokiem termicznym,;
* Przebywajqc na plazy chron ciato kremem z odpowiednim filtrem — uchronisz
sie od poparzen,

* Nakrycie glowy uchroni cie przed udarem stonecznym, a zapas wody i napojow
przed odwodnieniem;
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* Na plazy moze przydac sig telefon komorkowy z zapisanym numerem
alarmowym Wodnego Ochotniczego Pogotowia Ratunkowego 601 100 100;

* Podczas nauki plywania zawsze warto stuchac polecen instruktora i ratownika
* Kotysanie fal na todzi, czy wodnym rowerze to dopiero jest zabawa!
Zapamietaj jednak — pod Zadnym pozorem

nie wolno zdejmowac kapoka. Ratuje Zycie w razie nieprzewidzianej wywrotki

Bezpieczenstwo w gorach

* Wychodzgc w gory, w miejscu pobytu zawsze
zostawiamy wiadomos¢ o trasie wycieczki i
planowanej godzinie powrotu;

* W plecaku powinien znalez¢ sie telefon
komorkowy z natadowang do petna baterig i
zapisanymi numerami Gorskiego Ochotniczego
Pogotowia Ratunkowego — 601 100 300;

* Zaplanuj dokiadnie trase i sprawdz lokalizacje
szatasow, schronow, koleb i lesniczowek —
stanowiq schronienie W przypadku nagtej zmiany
pogody;

* Podstawg ekwipunku zdobywcy gor jest wygodne obuwie. Przydadzq sie tez
czapka, rekawiczki, szalik, zapasowe skarpety i plaszcz
przeciwdeszczowy/wiatrochronny, witoz do plecaka podreczng apteczke, latarke i
zapaltki,

* Zabierz nakrycie gtowy. W gorach latwo o udar cieplny nawet w pochmurne
dni;

» Wedrowka po halach i graniach wymaga sity. Dlatego kilka kanapek i
cukierkow oraz butelka z napojem w plecaku to doskonaty pomyst.
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Jak Cie widza, tak Cig¢ piszg”. Nasze zachowanie wplywa na nasz wizerunek.

Kultura osobista obowigzuje nas wszedzie: w domu, w szkole, na ulicy, na

podworku. To obraz nas samych. Uzywanie mitych stéw buduje dobre relacje.

wDzien dobry”

W sklepie od sprzedawcow,
Klientow i pacjentow
Dzien dobry
Humor sprawia
A do tego
Samopoczucie poprawia
A do tego nic nie kosztuje

1 sgsiad rewelacyjnie sie czuje

»wProsze”
Mowimy gdy w drzwiach przepuszczamy

Prezent dajemy i zapraszamy.

Gdy dziekuje styszymy pojaawic sie moze.

My zachecamy do mowienia prosze!

Krzys 4c

Lucja, Gbrysia 4c



wDzien dobry”
Dzien dobry nic nie kosztuje,

A mowigc to druga osoba dobrze si¢ poczuje

»Przepraszam”

Przepraszam mowie, gdy przejs¢ probuje
Lub gdy koledze cos znowu zepsuje
Przepraszam mowie, gdy o droge spytac chce
No bo w miescie znow zgubitem sie.

To mate stowko,

A tak duz zmienia

PRZEPROS! Nie masz nic do starcenia

Karolina 4c

Jagna, Lena 4c



O tym jak pizza dotarta na Wiskololowikumiku

Na niezwyktej planecie Wiskololowikumiku zyt sobie zupetnie
przecietny Wiskololowikumiczanin. Zwat sie on Zenszewik.
Wszyscy mieszkancy tej planety zajmowali sie badaniem
kosmosu i ostatnio nawiazali kontakt z Ziemia, czyli tym
samym z l[udzmi. Zenszewik bardzo zainteresowat sie vasa
ludzka, wiec postanowit udaé¢ sie do Wradcy Najwyiszego -
Agamara - 1 poprosi¢c o pozwolenie na odwiedzenie Ziemi,
albowiem juz wielu Wiskololowikumiczan odwiedzato (udzi,
lecz trzeba byt mie¢ pozwolenie Agaramara. Gdy Zenszewik
dostar pozwolenie, byt to najszczesliwszy dzien jego zycia.
Szybko pobiegt do domu i natychmiast wyruszyt w podroz. Ne
trwata ona diugo, poniewaz nasz bohater byt w posiadaniu
bardzo szybkiej i zaawansowanej technicznie vrakiety.
Zaledwie 3 minuty pozniej wyladowat na Ziemi. Zenszewik
gay tylko wysiadt z pojazdu stanat jak wryty. Oniemiata go
roznorodnos¢ ludzi. Kaizdy miat inna skore twarz, kolor
Wwhosow, a wszyscy mieszkancy jego planety byli niemal
identyczni. Nasz bohater szedt dalej przez miasto i podziwiat
niedaleko lezace gory. Niektorzy patrzyli na mniego ze
zdumieniem, bo wizyta goscia z innej planety to zawsze
interesujace wydarzenie, ale po chwili wracali do wiasnych
spraw, poniewaz w tych czasach o zadna nowos¢. Nagle
zupetnie niespodziewanie Zenszewik poczut jakis cudowny
zapach. Nigdy nie czut czegos podobnego. Zapach przykut
jego uwage bardziej niz voznorodnos¢ ludzi i piekny widok gor.
Szedt dalej, prowadzony wechem. Po jakims czasie dotart do
sporego budynku z wielkim, neonowym napisem PIZZA. To
stowo brzmiato tak pigknie, cudownie, niczym stworzone
przez jakas site wyzsza... Wszedt do budynku. Podszedt do lady
i poprosit robota-kelnera w jezyku miedzyplanetarnym o
jakis specjat. Gdy jego zamowienie byto gotowe potozyt na
ladzie 20 miedzyplanetarnych monet i wziat pierwszy kes.
Wtedy doznat tak mniesamowitego uczucia, ten smak,
aromat... Nie mozna tego opisa¢ w stowach, to trzeba samemu



przezyé. Zjadat kawateR za kawatkiem, nawet sie nie
spostrzegt, kiedy zjadt cata pizze. Juz wiedziat, ze musi
poczestowaé  wszystkich ~ Wiskololowikumiczan  tym
wspaniatym pokarmem. Tylko jak? Przeciez oni wszyscy nie
przyleca na Ziemig, ich populacja jest zbyt liczna. Postanowit
zbudowaé pierwsza na jago planecie pizzerie. Musiat zdobyc¢
przepis, ale z tym tatwo poszto, po prostu poprosit kelnera-
robota. Wiedziat jednak, ze na jego ojczystej planecie nie ma
jednak ani maki, ani drozdzy, ani mleka. Sa jednak ich
zamienniki. 7o na pewno nie bedzie to samo, ale musiak
sprobowaé. Wsiadt do rakiety i gdy tylko dotart do domu wziat
sie do pracy. Spedzit wiele godzin szukajac idealnej mieszanki.
Jednak w koncu mu sie udato. Pizzeria ala Zenszewik zostata
otwarta. Na oficjalnym otwarciu pojawity sie tHumy
Wiskololowikumiczan, w tym sam Agaramar. byt on
zachwycony pizza, wiec postanowit wspomoc Zenszewika
przy  rvozbudowie  lokalu i  stworzeniu  nowych.
I tak oto Zenszewik, z przecietnego Wiskololowikumiczana
stat sie bardzo popularnym i bogatym mieszkancem. Dzieki
tak duzej rozpoznawalnosci i stawie zostat on cztonkiem Elity
Miedzyplanetarnej, czyli grupy najbardziej prestizowych
0s0b we Wszechswiecie.

Sonia klasa Vlic



Recenzja ksigzki ,,Felix, Net i Nika oraz gang niewidzialnych ludzi”

,Felix, Net i Nika oraz gang niewidzialnych ludzi” to ksigzka
napisana w 2004 roku przez Rafata Kosika .Jest to powiesc¢ science
fiction opowiadajgca historie trzech gimnazjalistow mieszkajgcych w
Warszawie.

Bohaterami sg Felix — mtody wynalazca, Net — zapalony
informatyk i Nika - dziewczyna o niezwyktych nadprzyrodzonych
zdolnosciach. Przyjaciele odkrywajg przez przypadek jak gang
niewidzialnych ludzi — szajka ztodziei okradajgcych banki ucieka po
napadzie. Mimo zawiadomienia policji przestepcy nie zostali ujeci. W
ich ciezarowce znaleziono jedynie urzgdzenia elektryczne, ktore
sterowane byty przez program Al (sztucznej inteligencji).

Przyjaciele przezywajg razem fascynujgce przygody. Dzieki relacji
babci Feliksa odkrywajg miejsce ukrycia skarbu ukradzionego przez
hitlerowcéw. Po jego odnalezieniu trafia on w rece wroga. Czescig
skarbu jest dziennik Stanistawa Kuszminskiego. Znajdujgce sie w nim
obliczenia sg dla naukowcdw z Instytutu Badan Nadzwyczajnych
bezcenne. Pozwolg one na stworzenie napedu antygrawitacyjnego.
Felix, Net i Nika wykorzystujgc swoje umiejetnosci oraz dzieki duzemu
szczesciu odzyskujg dziennik.

Niewatpliwie dobrg strong tej ksigzki jest szybki rozwoj zdarzen.
Caty czas trzyma w napieciu. Napisana jest w sposdb humorystyczny.
Autor stosuje jezyk mtodziezowy, dzieki czemu powies¢ ta jest tatwa
w zrozumieniu dla mtodych czytelnikéw.

»Felix, Net i Nika oraz gang niewidzialnych ludzi” jest pierwsza
czescig z czternastotomowej serii. Przeczytatem wszystkie tomy i
uwazam, ze wszystkie sg tak samo ciekawe jak poczgtkowa. Polecam
ja wszystkim a szczegdlnie nastolatkom. Kazdy moze znalez¢ w niegj



cos dla siebie. Ostatnia czes¢ zostata wydana w 2015 roku i mam
nadzieje na kontynuacje serii.

Woijtek kl. Vb
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drzwi. W drzwiach stal pan Kleks we wlasnej osobie.

Moja niezwykta przygoda

- poczgtek wakacji

w Akademii Pana Kleksa

Dzisiaj jest pierwszy dzien wakacji, w kalendarzu 22 _

czerwca. Na niebie §wiecilo picknie stonce. Siedziatem na pufie i jak
zwykle ukladalem swoje ukochane kostki Rubika. Nagle kto$ 2 2
zapukal do drzwi. Moj pies Rubik zaszczekat, a rodzice otworzyli

CZERWCA
=

- Dzien dobry, chcialem zaprosi¢ waszego syna do mojej Akademii
— powiedzial pan Kleks.
- Jestem bardzo szczegsliwa — odpowiedziata mama.

Pan Kleks i moi rodzice podeszli do mnie.

- Eryku!- powiedziata mama — spakuj swoje kostki i le¢ z panem Kleksem do jego Akademii.

- Przeciez ja nie moge wstapi¢ do Akademii. Moje imi¢ nie rozpoczyna si¢ na litere ,,A” —

odpowiedzialem zmartwiony.

- Eryku, zamierzam poszerzy¢ swoja dziatalnos¢. Od dzisiaj zapraszam wszystkich chtopcow,
ktorych imiona rozpoczynaja si¢ na samogloske. Chcialbym zeby$ nauczyt moich uczniow
uktada¢ kostki Rubika. Zostawiam ci instrukcj¢ do latania. Zanim przylecisz do Akademii to
zajrzyj do bajki ,,Kostkowo”. Ja z moimi uczniami czekam na ciebic w Akademii- powiedziat

pan Kleks - i zniknat.

Czuje, ze czeka mnie wielka przygoda. Spakowatem swoje kostki do czarnego worka.
Pozegnatem si¢ z rodzicami oraz psem. Usiadlem na zielonej poduszce, nabratem w phuca
pewng ilos¢ powietrza i poczulem wewnatrz niezwykla lekko$¢, zrozumiatem, ze juz gotow

jestem do lotu. Wydalem wiec policzki i poczalem
natychmiast unosi¢ si¢ w gore. Ujrzalem przed sobg
Akademie lecz nie moglem tam jeszcze ladowac. Leciatem
dalej i zobaczylem duzy napis KOSTKOWO. Zaczatem
zbliza¢ si¢ do ziemi. Zatrzymalem si¢ na wielkiej kostce
Rubika. Tam czekat na mnie tajemniczy mieszkaniec.
Powital mnie i si¢ przedstawit. Byt to Erné Rubik — tworca
kostki.

- To ty jeste$ fanem moich kostek? — zapytat Rubik.

- Tak, wystat mnie pan Kleks — odpowiedziatem.

- Chodz pokazg¢ ci nasze miasteczko — zaproponowal pan
Ernd.

Oprowadzil mnie po okolicy. Przed kazdym domem lezaty
rozne kostki, a wszyscy mieszkancy ciagle uktadali kostki

Rubika. Wedrowali$my uliczkami, ktorych nazwy byly zwigzane z kostkami. Mijali§my ulice
Pyraminx, ulice Megaminx, ulicg Square oraz ulicg Skewb. Na koniec naszego spotkania Rubik
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Rozwiaz krzyzowke, wpisujac w odpowiednie pola nazwy
narysowanych przedmiotéw. W wyroznionej kolumnie
odczytaj rozwigzanie.
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